
รหัสวิชา ว33106

ระดับช้ัน มัธยมศึกษาปที่ 6

กลุมสาระการเรียนรู  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ผูสอน  นางสาวปรานิสา ทองออน 

วิทยาการคํานวณและการออกแบบและเทคโนโลยี



ตัวชี้วัด
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ และ

แบงปนขอมูลอยางปลอดภัย มีจริยธรรม และ

วิเคราะหการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี

ผลตอการดําเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

หนวยการเรียนรูท่ี       การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสงผลดีและผลเสีย

อยางไรกับการใชชีวิตในปจจุบัน 

การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ



การนําเสนอขอมูล (Presentation of Data) เปนการนําเอา

ขอเท็จจริง หรือรายละเอียด ตาง  ๆ ของขอมูลที่เก็บรวบรวม

ไวมาจัดใหเปนระเบียบ การนําเสนอขอมูลโดยทั่วไปแบง

ออกเปน 2 ลักษณะ ดังนี้

การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

การนําเสนอขอมูลอยางไมมีแบบแผน

การนําเสนอขอมูลอยางมีแบบแผน



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

การนําเสนอขอมูลอยางไมมีแบบแผน

เปนการนําเสนอขอมูลที่ไมมีกฎเกณฑอะไรแนนอน และเปน

การอธิบายลักษณะของขอมูลตามเนื้อหาขอมูล การนําเสนอใน

รูปแบบนี้จะแทรกขอมูลลงในบทความและขอเขียนตางๆ 



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

การนําเสนอขอมูลอยางมีแบบแผน

เปนการนําเสนอขอมูลที่จะตองปฏิบัติตามหลักเกณฑที่ได

กําหนดไวเปนมาตรฐาน การนําเสนอแบบนี้จะนําเสนอในรูป

ตาราง กราฟ หรือแผนภูมิ 



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

การนําเสนอขอมูลสารสนเทศในสายงานโดยเฉพาะทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ มีลักษณะของการนําเสนอขอมูล 4 ลักษณะ 

ดังนี้

ขอมูลตัวเลข

ขอมูลกราฟก

ขอมูลตัวอักขระ

ขอมูลเสียง



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ขอมูลตัวเลข

คือ ขอมูลกลุมตัวเลขท้ังท่ีเปนจํานวนเต็ม ทศนิยม หรือ

จํานวนจริง ขอมูลลักษณะนี้ใชกันในการศึกษา



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ขอมูลตัวอักขระ

คือ ขอมูลตัวอักษรท่ีใชในการเขียนภาษาตาง ๆ ทุกภาษา 

เชน   ตั วอักษร A-Z ก -ฮ สระ วรรณยุกต  รวม ท้ัง

สัญลักษณและเครื่องหมายตาง ๆ



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ขอมูลกราฟก

คือ ขอมูลท่ีมีลักษณะเปนรูปภาพ รูปจําลองรูปวาด หรือ

กราฟตาง ๆ



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ขอมูลเสียง

คือ ขอมูลท่ีใชในการส่ือสารดวยภาษาพูด เสียงรอง 

เสียงคุยสนทนากัน โดยท่ัวไปมักจะใชขอมูลหลาย

ประเภทควบคูกันไปในการส่ือสารและปฏิบัติงาน



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

 การนําเสนอขอมูล หมายถึง
 การนําเสนอแบงออกเปน 2 ลักษณะ ไดแก 
 การนําเสนอขอมูลสารสนเทศในสายงาน มีกี่ลักษณะ อะไรบาง 

อธิบาย



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

การแบงปนความคิด

การแบงปนความรู

การแบงปนขาวสาร

การแบงปนขอมูล

การแบงปนสารสนเทศ

การแบงปนขอมูล (Sharing)
คือ การนําความรู ขอมูล หรือส่ิงตางๆ 

ที่ ไดจากประสบการณจริง หรือการ

คนความาบอกตอไปยังผูอื่น ซึ่งปจจุบัน

การแบงปนขอมูลตาง ๆ ทําไดงายและ

กลายเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจําวันไป

แลว



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

รูปแบบของขอมูลสารสนเทศ

 สื่อสิ่งพิมพ

 สื่อเทปเสียงและวิดีทัศน

 สื่ออิเล็กทรอนิกส



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ส่ือที่แพรหลายและเปนที่รูจัก คุนเคยของคนทั่วไป อาจ

อยู ในรูปแบบของหนังสือ วารสาร ขาวในหนังสือพิมพ 

เอกสาร รายงาน หรืออาจอยูใน บันทึก ขอความ จดหมาย 

ตาง ๆ



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

สื่อที่ใชในการ บันทึกขอมูลเสียง และภาพเคลื่อนไหว 

สามารถใชบันทึกขอมูลไดอยางสะดวกโดยขอมูลที่จัดเก็บจะ

เรียง ลําดับตั้งแตตนจนจบ



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ก า ร จั ด พิ ม พ  ส า ร ส น เ ท ศ ที่ อ ยู ใ น รู ป แ บ บ ข อ ง สื่ อ

อิเล็กทรอนิกส ซึ่งใชระบบคอมพิวเตอรอานไดสื่อเหลานี้

สามารถจัดเ ก็บอยู  ในรูปแบบตาง ๆ เชน แผนบันทึก 

ฮารดดิสก 



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

สื่อสังคมออนไลน (Social Media)
หรือเครือขายสังคมชุมชนออนไลน  เปนรูปแบบของ     

แอปพลิเคชันในการสรางเครือขายสังคมสําหรับผูใชงาน

อินเทอรเน็ต ซึ่งใชสําหรับเขียนอธิบาย ความสนใจ โดย

เชื่อมโยงกับความสนใจและกิจกรรมของผูอื่น ซึ่งในดานการ

บริการเครือขาย สังคมมักจะประกอบไปดวยการแชต การสง

ขอความ การสงอีเมล วิดีโอ เพลง อัปโหลดรูปภาพ หรือบล็อก



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ประเภทของสื่อสังคมออนไลน
 เผยแพรตัวตน (Identity Network)

 เผยแพรผลงาน (Creative Network)

 ความสนใจตรงกัน (Interested Network)

 รวมกันทํางาน (Collaboration Network)

 ประสบการณเสมือนจริง (Virtual Reality)

 เครือขายเพ่ือการประกอบอาชีพ (Professional Network)



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

เผยแพรตัวตน (Identity Network) เปนเครือขายสังคม

ออนไลนที่ใชสําหรับใหผูเขาใชงานไดมีพ้ืนที่ในการสรางหรือนําเสนอตัวตนขึ้นมา

บนเว็บไซต และเผยแพรเรื่องราวของตนเองทางอินเทอรเน็ต ซ่ึงลักษณะการ

เผยแพร อาจจะเปนรูปภาพ วิดีโอ การเขียนขอความ ลงในบล็อก สามารถสราง

อัลบั้มรูปของตนเอง สรางกลุมเพ่ือน และสรางเครือขายขึ้นมาได สื่อประเภทนี้ 

เชน Facebook Friendster

การใชงาน Facebook ทําใหติดตอสื่อสารกับ บุคคลตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

เผยแพรผลงาน (Creative Network) เปนเครือขาย

สังคมออนไลนที่สามารถนําเสนอ ผลงานของตนเองไดในรูปแบบของวิดีโอ ภาพ 

หรือเสียงเพลง ซ่ึงในการนําเสนอผลงาน จะมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นพูดคุย

กันได สื่อประเภทนี้ เชน YouTube Yahoo Video

การใชงาน YouTube ในการดูสื่อวิดีโอ เพ่ือสรางความบันเทิง



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ความสนใจตรงกัน (Interested Network) เปน

เครือขายสังคมออนไลนที่ ทําหนาที่เก็บในสิ่งที่ชอบไวบนเครือขาย ซ่ึงเปนการ

สรางที่ค่ันหนังสือออนไลนที่มีแนวคิด เพ่ือใหผูใชสามารถเก็บหนาเว็บเพจที่ค่ันไว

ใน เครื่องมาเก็บไวบนเว็บไซตได สื่อประเภทนี้ เชน Digg Zickr Ning

Digg เปนเว็บไซตที่เนนขาวสารเทคโนโลยี และวิทยาศาสตร 



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

รวมกันทํางาน (Collaboration Network) เปนการ

รวมกันพัฒนาซอฟตแวร หรือสวนตาง ๆ ของซอฟตแวร เปนเครือขาย สังคม

ออนไลนที่ตองการความคิด ความรู และ การตอยอดจากผูใชที่เปนผูมีความรู 

เพื่อให ความรูที่ไดออกมามีการปรับปรุงอยางตอเนื่อง สื่อประเภทนี้ เชน Google 

Maps Wikipedia

Google Maps เปนซอฟตแวรหนึ่ง

ที่มีการรวมกันพัฒนาอยางตอเนื่องเพ่ือใหไดขอมูลที่ทันสมัย



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ประสบการณเสมือนจริง (Virtual Reality) เปน

เครือขายสังคมออนไลน ประเภทเกมออนไลน มีลักษณะเปนวิดีโอเกม ที่ผูใช

สามารถเลนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เกมออนไลนนี้จะมีลักษณะเปนเกม 3 มิติ 

ซ่ึงผูเลนสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเลนคนอ่ืน ๆ ไดเสมือนอยูในโลกแหงความเปน

จริง สื่อ ประเภทนี้เชน Second Life Audition

เกมออนไลนตาง ๆ เปนสื่อออนไลนที่ชวย สรางความบันเทิง



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

เ ค รื อ ข า ย เ พ่ื อ ก า ร ป ร ะ ก อ บ อ า ชี พ 

(Professional Network) เปนเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการ

ทํางาน โดยจะเปนการนําประโยชนจากเครือขายสังคมออนไลนมาใชในการ

เผยแพรประวัติผลงานของตนเอง สื่อ ประเภทนี้ เชน Linkedin

Linkedin เปนเว็บไซตที่เนนดานธุรกิจ ถูกใชในการสรางเครือขายทางวิชาชพี



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ


ขอดี

 
ขอเสียส่ือสังคมออนไลน 



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ขอดี ส่ือสังคมออนไลน 
 สามารถแลกเปล่ียนขอมูลความรูในส่ิงทีส่นใจรวมกันได 

 ประหยัดคาใชจายในการติดตอส่ือสารกับคนอ่ืน สะดวกและรวดเร็ว 

 ชวยสรางผลงานและรายไดใหแกผูใชงาน เกิดการจางงานรูปแบบใหมข้ึน 

 เปนส่ือในการนาํเสนอผลงานของตนเอง เชน งานเขียน รูปภาพ วิดีโอตาง ๆ 

เพ่ือให ผูอ่ืนไดเขามาชมและแสดงความคิดเห็น 

 ใชเปนส่ือในการโฆษณา ประชาสัมพันธ หรือบริการลูกคาสําหรับบริษัทและ

องคกร ตาง ๆ ชวยสรางความเช่ือมั่นใหลูกคา 

 เปนคลังขอมูลความรูขนาดยอม เพราะ สามารถเสนอและแสดงความคิดเห็น 

แลก เปล่ียนความรู หรือตั้งคําาถามในเรื่องตาง ๆ เพ่ือใหบุคคลที่สนใจ หรือมี

คําตอบได ชวยกันตอบ



การนําเสนอและแบงปนขอมูลสารสนเทศ

ขอ

เสีย
ส่ือสังคมออนไลน 

 เว็บไซตใหบริการบางแหงอาจเปดเผยขอมูล สวนตัวมากเกินไป หากผูใชบริการ

ไม ระมัดระวังในการกรอกขอมูล อาจถูกผูไม หวังดีนํามาใชในทางเสียหายหรือ

ละเมิด สิทธิสวนบุคคลได 

 สังคมออนไลนเปนสังคมที่กวาง หากผูใช รูเทาไมถึงการณหรือขาดวิจารณญาณ 

อาจโดนลอลวงผานอินเทอรเน็ตได 

 เปนชองทางในการละเมิดลิขสิทธ์ิ ขโมย ผลงาน หรือแอบอาง ซ่ึงส่ือสังคม

ออนไลน เปนส่ือที่ใชในการเผยแพรผลงาน รูปภาพ ตางๆ ของเราใหบุคคลอ่ืน

ไดดูและแสดงความคิดเห็น



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

บล็อก

สตรีมมิ่ง

อินโฟกราฟก

เปนการนําหลักการของการใชส่ือสารสนเทศและระบบตาง ๆ มาใชในการนําเสนองาน 

เพ่ือใหผูฟงและผูชมจะสามารถจดจําเนื้อหาสาระตาง  ๆ ไดนานและเขาใจในเนื้อหาไดดีมาก

ข้ึน ซึ่งสามารถนําเสนอออกมาในรูปแบบตาง  ๆ ดังนี้ 



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

บล็อก (blog) เปนคํารวมมาจากคําวา เว็บบล็อก (weblog) เปน

รูปแบบเว็บไซตประเภทหน่ึง ซ่ึงถูกเขียนข้ึนในลําดับที่เรียงตาม

เวลาในการเขียน ซ่ึงจะแสดงขอมูลที่เขียนลาสุดไวลําดับแรก

สุด โดยปกติบล็อกจะประกอบดวย ขอความ ภาพ ลิงก ซ่ึง

อาจจะรวมถึงส่ือตางๆ

การเขียนบล็อกทีน่าสนใจจะตองประกอบดวยภาพ และขอความที่ส่ือความหมายชัดเจน

การเขียนบล็อก



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

แนวคิดและวิธีการเขียนบทความบนบล็อก

กําหนดเปาหมายหรือวัตถุประสงคของการเขียนบล็อก

ตั้งชื่อหัวขอใหมีความนาสนใจ

เขียนบทนํา

กําหนดเคาโครงของบทความ

เขียนบทความใหม ๆ อยางตอเนื่องและสม่ําเสมอ     

รูจักโฆษณาเผยแพรบทความใหคนเห็น  

เรียนรูกฎพ้ืนฐานดานโครงสรางของเว็บไซต 

ตกแตงบทความใหนาอาน

ขนาดของบทความ

คนหาขอมูลกอนลงมือเขียน



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

การรับสงสัญญาณ ถายทอดไฟลมัลติมีเดียทั้งภาพและเสียงผาน

เครือขายระบบอินเทอรเน็ตดวยการใชเทคโนโลยีอันทันสมัยให

เขาถึงยังอุปกรณตางๆ ไดงายดายมากขึ้น ทําใหเราสามารถรับชม

วิดีโอทั้งหมดที่ถูกสงผานอินเทอรเน็ต มายังอุปกรณของเราโดยไม

ตองมีการดาวนโหลดจนครบไฟล

การสตรีมม่ิง



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

การสตรีมม่ิง

การฟงเพลงออนไลน
การชมภาพยนตรออนไลน

การไลฟสดผานทาง facebook และ youtube



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

คําวา อินโฟกราฟก (infographics) หรือ อินฟอรเมชันกราฟก 

(information graphics) เปนการแสดงผลของขอมูล โดยใชภาพที่

ผูอานสามารถศึกษาและเกิดความเขาใจงายขึ้น งานกราฟก

ประเภทนี้นิยมใชสําหรับขอมูลที่มีความซับซอน

การใชภาพอินโฟกราฟก



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

การใชภาพอินโฟกราฟก

ตัวอยางภาพอินโฟกราฟก การเขียน

บล็อกขาวที่ดี ควรมีบทนําที่ดึงดดูความ

สนใจ

ตัวอยางภาพอินโฟกราฟก บทความที่ดีตองครอบคลุม

ใจความสําคัญที่ตองการนําเสนอ



การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ

หลักการออกแบบภาพอินโฟกราฟก

• ดานการเตรียมขอมูล เมื่อรูขอบเขตของเรื่องที่จะออกแบบ

อินโฟกราฟกแลว ใหเตรียมหาขอมูลที่เกี่ยวของกับเนือ้หา

จากแหลงขอมูลตางๆ

• ดานการวางแผนนําเสนอขอมูล ตองการนําเสนออินโฟกราฟก

ออกมาในรูปแบบใด เพ่ือใหผูใชสามารถอานเนื้อหาจากภาพ

แลวเกิดความเขาใจไดงายและรวดเร็วข้ึน

• ดานการลงมือออกแบบ เปนการออกแบบช้ินงานตามแนวคิดที่

ไดเลือก โดยการออกแบบตองมีรูปแบบ แบบแผน โครงสราง

และความสวยงาม โดยออกแบบใหเขาใจงาย ใชงานงาย

• ดานการปรับปรุงใหดีข้ึน เปนข้ันตอนหลังจากสรางอินโฟ

กราฟกเสร็จเรียบรอยแลว และนําไปเสนอกับกลุมเปาหมาย

เพ่ือดูวาควรมีการปรับปรุงในสวนใดบาง



การนําเสนอและแบงปนขอมูลอยางปลอดภัย

ความเปนสวนตัวเก่ียวกับขอมูล (Data Privacy) 

ความเปนสวนตัวในชีวิตรางกาย (Bodily Privacy)

ความเปนสวนตัวในการติดตอส่ือสาร (Communication Privacy)

ความเปนสวนตัวในเคหสถาน (Territorial Privacy)

เปนการใหความคุมครองขอมูลสวนบุคคล โดยการวางหลักเกณฑเก่ียวกับการเก็บรวบรวมและการบริหารจัดการขอมูล

สวนบุคคล

เปนการใหความคุมครองในชีวิตรางกายของบุคคลในทางกายภาพ ท่ีจะไมถูกดําเนินการใด  ๆ อันละเมิดความเปนสวนตัว 

เชน การทดลองยา การทดลองทางพันธุกรรม

เปนการใหความคุมครองในความปลอดภัยและความเปนสวนตัวในการติดตอสื่อสารทางจดหมาย โทรศัพท หรือวิธีการ

ติดตอสื่อสารอ่ืนใดท่ีผูอ่ืนจะลวงรูมิได

เปนการกําหนดขอบเขตหรือขอจํากัดท่ีบุคคลอ่ืนจะบกุรุกเขาไปในสถานท่ีสวนตัวมไิด



การนําเสนอและแบงปนขอมูลอยางปลอดภัย

แนวทางการพัฒนาคุมครองความเปนสวนตัว 

การพัฒนาคุมครองความเปนสวนตัวเปนการตรวจสอบความถูกตองแมนยําของขอมูลและ

ความลับของขอมูลโดยมีรายละเอียด ดังน้ี

ควรมีมาตรการปองกันความปลอดภัยของ

ขอมูลบุคคล ไมวาจะเปนทางดานเทคนิคและ

การบริหาร

บุคคลที่ 3 ไมสมควรไดรับอนุญาตใหเขาถึง

ขอมูล โดยปราศจากการรับรูหรืออนุญาตของ

เจาของยกเวนโดยขอกําหนดของกฎหมาย

ขอมูลสวนตัว ควรจะไดรับการตรวจสอบกอน

จะนําเขาสูฐานขอมูล

ขอมูลควรมีความถูกตองแมนยําและมีความ

ทันสมัย แฟมขอมูลควรทําใหบุคคลสามารถ

เขาถึง (ขอมูลของตน) และตรวจสอบความ

ถูกตองได

ความถูกตองแมนยําของขอมูล ความลับของขอมูล



จริยธรรม จรรยาบรรณ และกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

จรรยาบรรณ หมายถึง ประมวลความประพฤติที่ผูประกอบอาชีพการงานแตละอยางกําหนดขึ้น 

เพื่อรักษาและสงเสริมเกียรติคุณชื่อเสียงและฐานะของสมาชิก อาจเขียนเปนลายลักษณอักษร

การซ้ือของออนไลนโดยการใสขอมูลบตัรเครดิตบนเว็บไซตอาจทาํให

ถูกโจรกรรมขอมูลบนระบบเครือขายได

จริยธรรม หมายถึง หลักศีลธรรมจรรยาที่กําหนดขึ้นเพ่ือใชเปนแนวทางปฏิบัติ หรือควบคุมการใช

ระบบคอมพิวเตอร และสารสนเทศ ในทางปฏิบัติแลวการระบุวาการกระทําสิ่งใดผิดจริยธรรมนั้น อาจ

กลาวไดไมชัดเจนมากนัก ทั้งนี้ยอมขึ้นอยูกับวัฒนธรรมของสังคมในแตละประเทศดวย 



จริยธรรม จรรยาบรรณ และกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

โดยทั่วไปเมื่อพิจารณาถึงจริยธรรมที่เก่ียวกับการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสารสนเทศแลว 

จะกลาวถึงใน ที่รูจักกันในลักษณะตัวยอวา PAPA ประกอบดวย

หมายถึ ง  สิทธิที่ จะอยู ตาม

ลําพัง และเปนสิทธิที่เจาของ

สามารถที่จะควบคุมขอมูลของ

ตนเองในการเปดเผยใหกับ

ผู อ่ื น  สิทธิ นี้ ส ามารถ ใช ไ ด

ครอบคลุมทั้งปจเจกบุคคลและ

กลุมบุคคล

ความเปนสวนตัว
(Information Privacy)

หมายถึง กรรมสิทธิ์ ในการถือ

ค ร อ ง ท รั พย สิ น ซึ่ ง อ า จ เ ป น

ทรัพยสินท่ัวไปท่ีจับตองได เชน 

คอมพิวเตอร รถยนต หรืออาจ

เปนทรัพยสินทางปญญา

ความเปนเจาของ 
(Information Property)

หมายถึง ความนาเชื่อถือได

ของขอมูล  ซึ่ งจะขึ้ นอยู กับ

ความถูกตองในการบันทึก

ขอมูล ในการจัดทําขอมูลและ

สารสนเทศใหมีความถูกตอง

และนาเชื่อถือนั้น ขอมูลควร

ได รับการตรวจสอบความ

ถู ก ต อ ง ก อ น ที่ จ ะ นํ า เ ข า

ฐานขอมูล

(Information Accuracy)
ความถูกตอง

หมายถึง ระบบคอมพิวเตอร

มักจะมีการกําหนดสิทธิตาม

ระดับของผูใชงาน เพ่ือเปนการ

ปองกันการเขาไปดําเนินการตาง

ๆ กับขอมูลของผูใชที่ไมมีสวน

เก่ียวของ และเปนการรักษา

ความลับของขอมูล

(Data Accessibility)
การเขาถึงขอมูล



จริยธรรม จรรยาบรรณ และกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือเรียกกันวา กฎหมายไอที ซึ่งมีการตรากฎหมาย

ข้ึนใชบังคับ เมื่อวันที่ 15 ธันวาคม พ.ศ.2541 คณะรัฐมนตรีไดเห็นชอบตอการจัดทํา

โครงการพัฒนาคณะรัฐมนตรีไดเห็นชอบตอการจัดทําโครงการพัฒนากฎหมาย

เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เสนอโดยกระทรวงวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอม 

และเห็นชอบใหคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ เรียกโดยยอวา 

คณะกรรมการไอทีแหงชาติ หรือ กทสช. (NITC)



จริยธรรม จรรยาบรรณ และกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ

กฎหมายเกี่ยวกับลายมือ

ช่ืออิเล็กทรอนิกส

กฎหมายเกี่ยวกับธุรกรรม

ทางอิเล็กทรอนิกส

กฎหมายเกี่ยวกับการคุมครอง

ขอมูลสวนบุคคล

กฎหมายเกี่ยวกับการกระทําผิด

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร

กฎหมายเกี่ยวกับการโอนเงิน

ทางอิเล็กทรอนิกส

กฎหมายเกี่ยวกับการพัฒนาโครงสราง

พื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน



สรุป

• การนําเสนอขอมูลเปนการนําเอาขอเท็จจริงของขอมูลที่เก็บรวบรวม

ไวมา จัดให เปนระเบียบ และสามารถอานรายละเอียด หรือ

เปรียบเทียบขอเท็จจริงของขอมูลเหลานั้นไดอยางถูกตอง

• การนําเสนอหรือแบงปนขอมูลที่เปนเท็จอาจจะสงผลเสียตอตนเอง

และผูอื่น ทําใหเกิดการหลงเช่ือขอมูลที่ผิด โดยขาดการไตรตรอง 

หรือโดนหลอกทําใหเส่ือมเสียช่ือเสียงและทรัพยสินตางๆ ได



เอกสารอางอิง

https://www.aksorn.com
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